Thema: Kerst

Vraagsleutel:

Het antwoord is: Kerstmis. Welke vragen kun je bedenken?

Bedenk vragen waarop alleen het antwoord: “Onder de kerstboom.” mogelijk is.
Bedenk vragen waarop alleen het antwoord: “In december.” mogelijk is.
Bedenk vragen waarop alleen het antwoord: “De brandende kaarsen” mogelijk is.

Bedenk vragen met de woorden ‘stille nacht’ waarop alleen het antwoord: “ Nee” mogelijk is.
Bedenk vragen met de woorden ‘de kerststal’ waarop alleen het antwoord: “Misschien straks.” mogelijk is.
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Nietus-sleutel:
Wat zie je nooit in december?

Wat hangt er nooit in de kerstboom?

Waar vind je nooit kerstballen?

Wat zeg je niet met kerstmis?

Welke kleren trek je nooit aan naar een kerstdiner?
Wat verwacht je niet op eerste kerstdag?

Welke vraag zal een oma nooit stellen met de kerst ?

We've got something in M nd
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Thema: Kerst

Alfabet-sleutel:

Dingen die je (niet) in de kerstboom kunt hangen: A van.....B van.....
Lekkernijen tijdens het kerstdiner: A van... B van....
Wensen voor een ander: A van... Bvan ...
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Thema: Kerst

Lachwekkend-sleutel
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Lachwekkende sleutel:
Bedenk argumenten om de volgende stellingen/uitspraken te verdedigen:
Kerstmis vieren we volgend jaar in juni.

Sneeuw moet met kerstmis groen zijn.
Een kerststal hoort van lego te zijn.
Eigenlijk was Jezus een meisje.

We've got something in M nd
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Thema: Kerst

Uitvinding-sleutel:
Ontwerp een kerstboom zonder naalden.
Ontwerp kaarsen die groeien als ze branden.

Ontwerp een kerstmaal dat muziek maakt.
Ontwerp een arrenslee voor dieren.

We've got something in M nd
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Thema: Kerst

Anders gebruik-sleutel:
Wat kun je allemaal doen met:
- kerstballen
- sheeuw
- kerstkaarten

- de baard van de Kerstman
- de piek uit de kerstboom

Weve gotsemething in min d
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Thema: Kerst

Brainstorm-sleutel:
Bedenk oplossingen voor:

- Kerstliedjes die vals klinken.

- Een kerstboom zonder stam.

- De 3 wijzen die de weg kwijt zijn.

- Stroom die uitvalt tijdens een drukke kerstkoopavond.

We've got something in M nd
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Thema: Kerst

Wat-als-sleutel:
Wat zou er gebeuren als de sneeuwvlokken van suiker zijn?
Wat zou er gebeuren als Jozef en Maria op vakantie gaan met kerstmis?
Wat zou er gebeuren als niemand vlees zou eten tijdens het kerstdiner?

We've got something in M nd
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Thema: Kerst

Combinatiesleutel:
Maak van twee dingen, 1 nieuw voorwerp voor kerstmis.

Schaats en een zaklamp.

Een telefoon en een slinger met kerstlampjes.
Een vissenkom en een ster.

Een blokfluit en een soeplepel.

We've got something in M nd
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Overeenkomst-sleutel:
Wat is de overeenkomst tussen:
De kerstman en de paashaas.
Vrede en een spaarpot.
Sneeuw en zand.

We've got something in M nd
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Thema: Kerst

Voorspel-sleutel:

Hoe ziet jullie kerstboom er uit in zomer?

Hoe ziet een gedekte tafel er uit als iedereen zijn lievelingsdier mee laat eten?
Welke dingen kook jij over 10 jaar voor het kerstdiner?

Hoe vieren kinderen die op straat wonen kerstmis?

We've got

something in M nd
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