BEDANKT VOOR HET DOWNLOADEN

Veel plezier met het document!

Ik zou het leuk vinden als je mijn Educatief Spel- & Leer(hulp)materiaal
op m’n socials bij anderen aanraadt.

Tag je me dan op Instagram en/ of Facebook?

Lief, dank je wel !

Gebruikersvoorwaarden

Het Educatief Spel- & Leer(hulp)materiaal maak ik met veel plezier en enthousiasme., om
collega’s én kinderen op een leuke manier te laten leren .

Zonder toestemming is het dan ook niet toegestaan dit materiaal te verspreiden onder je eigen
naam. De bestanden en plaatjes mogen ook niet zelf aangepast worden.

Delen mag natuurlijk wel maar en dat is fijn. Dan graag verwijzen naar Onderwijscoaching
Jong Geleerd.

Heb je een van mijn materialen gebruikt in de klas, dan zou ik het erg leuk vinden als je een
reactie plaatst. Dit kan op mijn website, op Insta e/o Fb.




KERSTMIS
BINGO
SPELREGELS

Het doel bij bingo is : als eerste speler het juiste patroon op
de bingokaart krijgen.

De begeleid(st)er/ leerkracht draait per keer een kaartje met
daarop de bingoplaatjes. Het plaatje kan benoemd worden
en/of getoond.

Wanneer er desbetreffend plaatje op een bingokaart staat,
wordt dit plaatje m.b.v. een stift/ pen/ kleurpotlood
doorgekruist. Evt. kan er ook een fiche op gelegd worden.
De eerste speler die het vooraf bekend gemaakte patroon
vol heeft, roept BINGO en wint.

Het spel kan nu worden vervolgd met een nieuw patroon of
de volle kaart.

Na de volle kaart, volgt evt. een nieuwe bingo ronde.

Bingokaart

Het bingospel bevat verschillende kerstplaatjes.

ledere kaart bestaat uit 24 plaatjes. Op het vakje in het
midden (FREE) van de bingokaart is geen getal aanwezig.
Die krijg je alvast cadeau.
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