BEDANKT VOOR HET DOWNLOADEN

Veel plezier met het document!

Ik zou het leuk vinden als je mijn Educatief Spel- & Leer(hulp)materiaal
op m’n socials bij anderen aanraadt.

Tag je me dan op Instagram en/ of Facebook?

Lief, dank je wel !

Gebruikersvoorwaarden

Het Educatief Spel- & Leer(hulp)materiaal maak ik met veel plezier en enthousiasme., om
collega’s én kinderen op een leuke manier te laten leren .

Zonder toestemming is het dan ook niet toegestaan dit materiaal te verspreiden onder je eigen
naam. De bestanden en plaatjes mogen ook niet zelf aangepast worden.

Delen mag natuurlijk wel maar en dat is fijn. Dan graag verwijzen naar Onderwijscoaching
Jong Geleerd.

Heb je een van mijn materialen gebruikt in de klas, dan zou ik het erg leuk vinden als je een
reactie plaatst. Dit kan op mijn website, op Insta e/o Fb.
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Benodigdheden:

- speelgoedgeld: muntenvan 1 en 2 euro en briefjes van 5 euro.
- tafelbluf spelkaarten (alle kaartjes losknippen)

Tip: kaartjes lamineren om er langer mee te kunnen doen.
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Je kunt het spel spelen met meerdere spelers.
Hoe meer spelers, hoe spannender, maar....wel langere wachttijden!

De kaarten worden geschud en blind neergelegd.
De juf of meester beheert de kaarten én de bank 6f de bank wordt door

éénvan de spelers gedaan.

Alle spelers krijgen een x-bedrag als startkapitaal. Bijvoorbeeld € 5,00.
Het bedrag wordt verdeeld in munten van 1 en 2 euro en in briefjesvan 5
euro

De speler die aan de beurt is wordt aan de tand gevoeld over zijn/haar
‘tafel-kennis’. Op de blinde kant van de kaart kan de speler zien

om welke tafel het gaat.
De speler bepaalt de inzet, voordat de tafelsommen bekend worden.

Een spelerverliest als een antwoord fout is. De inzet gaat dan naar de

bank.
Een speler wint zijn inzet erbij, wanneer een antwoord goed is.
Let op: een speler mag nooit zijn hele kapitaal inzetten!

Een spelerdie niet aan de beurt is, maar toch een antwoord roept,
moet 5 euro boete betalen.

Een speler die aan het eind van de speeltijd het meeste geld heeft
eén de meeste tafelblufkaartjes, heeft gewonnen.
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