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BEDANKT VOOR HET DOWNLOADEN

Veel plezier met het document!

Ik zou het leuk vinden als je mijn Educatief Spel- & Leer(hulp)materiaal
op m’n socials bij anderen aanraadt.

Tag je me dan op Instagram en/ of Facebook?
Lief, dank je wel |

Gebruiksvoorwaarden

Het Educatief Spel- & Leer(hulp))materiaal maak ik met veel plezier, enthousiasme en zorg. Dit is om iedereen die in (basis-)onderwijs
werkzaam is én kinderen, op een leuke manier te laten leren.

Zonder toestemming is het dan ook niet toegestaan dit materiaal te verspreiden onder je eigen naam.

De bestanden, foto’s en illustraties mogen ook niet zelf aangepast worden.

Delen van materiaal mag natuurlijk wel en dat is fijn. Dan graag verwijzen naar Onderwijscoaching Jong Geleerd.

Heb je mijn materiaal gebruikt in de klas, bij de begeleiding of op een andere manier, dan zou ik het erg fijn vinden als je een reactie plaatst.
Dit kan op mijn website, Insta e/o Fb.




Benodigdheden:
- 2 dobbelstenen
- schaar

Een spelvoor 2 personen.
Hoe werkt het spel?

Knip de zon uit.
Knip de ‘zonnestralen’ (stroken) los van elkaar.

op een zonnestraal, knip je één cijfer weg.
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Plak de zonnestralen vast aan de zon, door lijm op de plakrand te smeren.
Gooi met één dobbelsteen (anders kun je geen 1 gooien), of start met twee dobbelstenen.
Op het moment dat je met de dobbelsteen het aantal ogen hebt gegooid dat overeenkomt met een cijfer

Op deze manier speel je door totdat alle zonnestraal-cijfers weggeknipt zijn.
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Benodigdheden:
- 2 dobbelstenen
- spelpionnen

Een spelvoor 8 of meer personen.
Dit hangt af van het aantal zonnestralen (stroken) die je gebruikt.

Hoe werkt het spel?

Knip de zon uit.

Knip de ‘zonnestralen’ (stroken) los van elkaar.

Plak de zonnestralen vast aan de zon, door lijm op de plakrand te smeren.

Gooi eerst met één dobbelsteen (anders kun je geen 1 gooien). Pas als een speler op de 6 staat met zijn/
haar pion, worden er twee dobbelstenen gebruikt.

ledere speler begint met de pion aan de buitenkant van een zonnestraal.

Pas als er 1 is gegooid, mag je met je pion op 1 gaan staan. Daarna moet je 2 gooien voordat je verder op
je eigen zonnestraal kunt.

Daarna moet je 3 gooien, dan 4, dan 5,....totdat je 12 gooit.

De winnaar is degene die het eerst het dichtst bij de zon is (als je op 12 staat)
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